1
2

[image: image1.png]



 Drezúrne úloha      FEI ME  JUNIOROV - JEDNOTLIVCI  (2003)

Súťažiaci číslo: ______ Jazdec:  _​​​________________________ Kôň :_______________________Názov klubu:____________________

Preteky: _______________________   Dátum: ___________  Rozhodca:  __________________________​​​​​​​​​​​​​​​​__
Písmeno:



Čas 6 min (len pre informáciu)


Miesto 
Cvik
                      


Poznámky   

Riadiace myšlienky


1.
A
Vjazd v zhromaždenom cvale






Kvalita a rovnosť cvalu


X
Stáť, nehybnosť, pozdrav






zastavenie, prechody 
Zhromaždeným klusom vchod





a klus.


C
Na pravú ruku

2.
MB

Dovnútra plece vpravo






Uhol, ohnutie,













pravideľnosť


3.
B
Kruh vpravo, priemer 8 m





 
Pravidelnosť, ohnutie












rovnováha.


4.
BF
Travers


                            




Správne postavenie,


FAK
Zhromaždený klus







pravideľnosť a plynulosť


5. KVXRM

Zmeniť smer v strednom  kluse





Pravideľnosť,


MCH

Zhromaždený klus







priestrannosť 













a predĺženie rámca.


6. 


Prechody v K a M







Výraznosť a plynulosť.


7.
HE
Dovnútra plece vľavo 






Uhol, ohnutie,  












pravideľnosť.




8.
E
Kruh vľavo, priemer 8 m






Pravideľnosť, ohnutie












a rovnováha.


9.
EK
Travers


                            




Správne postavenie,


KA
Zhromaždený klus







pravideľnosť a plynulosť








10. A

Zo stredu



2




Správne postavenie,


DG

3 polovičné prekroky na každú





pravideľnosť  




stranu strednej čiary






polovičných prekrokov.

 


začať a skončiť doľava
Rovnováha a plynulosť

 
C

Na ľavú ruku
zmien smeru.


11.
HXF
Zmeniť smer v predĺženom






Predĺženie, pravideľnosť




kluse








krokov. Predĺženie 


FA

Zhromaždený klus







rámca.


12.


Prechody v H a F







Výraznosť a plynulosť.


13.
AKR
Predĺžený krok
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Pravideľnosť,













priestrannosť 













a predĺženie rámca.


14.
R
Zhromaždený krok







Pravideľnosť, aktivita


M
Obrat vľavo







ohnutie a veľkosť.


medzi


G a H
Polovičná pirueta vľavo


15.
medzi









Pravideľnosť, aktivita


G a M
Polovičná pirueta vpravo






ohnutie a veľkosť.


16.

Zhromaždený krok od R






Pravideľnosť, aktivita



až po nacválanie v G






a zvýšenie krokov.

Súťažiaci číslo: ______ Jazdec:  _​​​________________________ Kôň :_______________________Názov klubu:____________________

Písmeno:




Miesto 
Cvik
                      



Poznámky   

Riadiace myšlienky


17.
GHC 

Zhromaždený cval vpravo

           




Rovnosť a plynulosť













prechodu, kvalita













zhromaždeného cvalu.












18.
CX
Vlnovka o dvoch oblúkoch 

           




Zhromaždenie, 


až po dlhú stenu,







rovnováha


bez preskoku







a správne postavenie.











19.    X
Jednoduchá zmena cvalu 

           




Rovnosť, rovnováha













a plynulosť prechodov.


20.
XA
Vlnovka o dvoch oblúkoch 

           




Zhromaždenie, 


až po dlhú stenu,







rovnováha


bez preskoku







a správne postavenie.


AF
Zhromaždený cval












21.
FS
Polovičný prekrok  vľavo






Správne postavenie 


SH
Zhromaždený cval







v prekroku, pravideľnosť 












a plynulosť.


22. 
H
Letmý preskok







Rovnosť, plynulosť 


HCM
Zhromaždený cval







a správnosť preskoku.


23.
MV
Polovičný prekrok vpravo






Správne postavenie


VK
Zhromaždený cval







polovičného prekroku,












pravideľnosť a plynulosť.


24.
K
Letmý preskok







Rovnosť, plynulosť


KA
Zhromaždený cval







a správnosť preskoku.


25.
AC
Vlnovka o štyroch oblúkoch

2




Kvalita zhromaždeného 



až po dlhú stenu, 







cvalu, vykreslenie vlnovky,



s preskokmi pri prechode






rovnosť, správnosť



strednej čiary







a plynulosť preskokov.


26.
CM

Zhromaždený cval







Rovnosť, predĺženie


MXK

Zmeniť smer v predĺženom cvale





a pravideľnosť skokov











Predĺženie rámca.


27.
K

Zhromaždený cval 







Zhromaždenie, správnosť 



a letmý preskok







rovnosť a plynulosť












letmého preskoku.














28.
A

Zo stredu








Rovnosť, kvalita cvalu

         X

Stáť, nehybnosť, pozdrav 






zastavenie a prechod.



Opustiť obdĺžnik krokom v A



na dlhej oťaži


Súhrnné známky




1.
Chody (uvoľnenosť a pravideľnosť) 

2



Odpočítava sa:
2.
Kmih (chuť dopredu, pružnosť pohybu, 

2



1. omyl = - 2 body


poddajnosť chrbta a aktivita zadných nôh) 


















2. omyl = - 4 body

3.
Priestupnosť (pozornosť a dôvera, súlad,

2

ľahkosť pohybov, akceptovanie zubadla 





3. omyl = vylúčenie

ľahkosť pohybu predku)

4.
Držanie a sed jazdca, správnosť a účinnosť

2 




pomôcok












Celkový počet bodov


      Body

      % 


Podpis rozhodcu:

Usporiadateľ:








 

Známka





Koeficient





Výsledná


známka





Výsledná


známka





Koeficient





Známka
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