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SJF   Drezúrna úloha S1 ( 1995 )

Súťažiaci číslo: ______ Jazdec:  _​​​________________________ Kôň :_______________________Názov klubu:____________________

Preteky: _______________________   Dátum: ___________  Rozhodca:  __________________________​​​​​​​​​​​​​​​​__
Písmeno:



Obdĺžnik: 20 x 60 m 



Informatívny čas: 4  min



Miesto 
Cvik
                      



Poznámky   

Riadiace myšlienky


1.
A
Vjazd v zhromaždenom cvale






Rovnosť vjazdu.


X
Stáť, pozdrav








Prechod do a  zo Pracovným klusom vchod






zastavenia do klusu.


2.
C
Na pravú ruku







Pravideľnosť klusu. 


A
Zhromaždený klus
















3.
KV
Dovnútra plece







Ohnutie. Pravideľnosť.


4.
VI
Traverzála  vpravo







Ohnutie.


I 
Priamo, pracovný klus







Pravideľnosť.


5.
C
Na pravú ruku







Predĺženie.


MXK
Zmeniť smer, stredný klus






Prechod.


K
Zhromaždený klus


6.
FP
Dovnútra plece







Ohnutie. Pravideľnosť.


7.     PI
Traverzála  vľavo







Ohnutie. Pravideľnosť.


I
Priamo, pracovný klus









8.
C
Na pravú ruku 



Stredný krok








Prechod do kroku.


MIE
Zmeniť smer
2





Priestupnosť.


Predĺžený krok






Pravidľnosť.


EV
Stredný krok


9.
V
Pracovný cval








Nacválanie.

VP 
Polkruh








Ohnutie.


P
Zhromaždený cval







Zhromaždenie.


10.
BIH
Zmeniť smer
2
           




Preskok - takt.


I
Preskok








Preskok.


11. MRXSH
Pracovný cval
         







Pravidelnosť.


H
Zhromaždený cval







Zhromaždenie.















12.   MIE
Zmeniť smer
2  





Preskok - takt.


I
Preskok








Pravidelnosť.




13.
FM
Predĺžený cval







Predĺženie rámca.


M
Zhromaždený cval







Prechod.













14.
C 
Pracovný klus








Prechod do klusu.

        HXF
Zmeniť smer








Predĺženie rámca.



Predĺžený klus










F
Pracovný klus








Prechod.


15.
A
Zo stredu








Rovnosť.


X
Stáť, pozdrav








Zastavenie.



Odchod krokom v A

Maximálny možný  počet bodov
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Súťažiaci číslo: ______ Jazdec:  _​​​________________________ Kôň :_______________________Názov klubu:____________________
Súhrnné známky










1. Chody (uvoľnenosť a pravideľnosť) 
2



           Body
%




2.
Kmih (chuť dopredu, pružnosť pohybu, 


2


Rozhodca v E

poddajnosť chrbta a aktivita zadných nôh) 


















Rozhodca v H

3.
Priestupnosť (pozornosť a dôvera, súlad,


2

ľahkosť pohybov, akceptovanie zubadla 





Rozhodca v C

ľahkosť pohybu predku)











Rozhodca v M

4.
Držanie a sed jazdca, správnosť a účinnosť


2

pomôcok









Rozhodca v B


Celkový počet bodov







Celkovo

Odpočítava sa:

Omyly v kurze a vynechanie cvikov sa trestajú

1. omyl = 2 body 

2. omyl = 4 body

3. omyl = 8 body

4. omyl = vylúčenie

Usporiadateľ:





Podpis rozhodcu:

(presná adresa)










Výsledná


známka





Koeficient





Známka

















