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 Drezúrne úloha      FEI ME  DETÍ – ÚVODNÁ ÚLOHA (2003)
Súťažiaci číslo: ______ Jazdec:  _​​​________________________ Kôň :_______________________Názov klubu:____________________

Preteky: _______________________   Dátum: ___________  Rozhodca:  __________________________​​​​​​​​​​​​​​​​__
Písmeno:



Čas 4 min (len pre informáciu)


Miesto 
Cvik
                      


Poznámky   

Riadiace myšlienky


1.
A
Vjazd v pracovnom kluse






Kvalita klusu,


X
Stáť, nehybnosť, pozdrav






rovnosť, zastavenie, 
Pracovným klusom vchod






a prechody.


2.
C
Na ľavú ruku







Pravideľnosť, ohnutie,

E
Obrat vľavo







rovnováha. 


3. X

Kruh vľavo priemer 10 m






Pravideľnosť, ohnutie

X

Kruh vpravo priemer 10 m






a rovnováha vrátane












plynulosti ohnutia 












a smeru.


4.
XBFA
Pracovný klus







Pravideľnosť, rovnováha,






 






a energičnosť.







5.
AC
Vlnovka o štyroch rovnakých






Pravideľnosť, rovnováha




oblúkoch s dotykom oboch






a energičnosť vrátane




dlhých stien







plynulosti zmeny smeru.





6.
medzi

Pracovný cval vľavo







Plynulosť a rovnováha

C a H










prechodov a cvalu.

HE

Pracovný cval







 


7.
E
Kruh vľavo priemer 15 m






Kvalita cvalu,


EKAF
Pracovný cval







tvar a veľkosť kruhu.


8.
FXH
Po diagonále, v X pracovný klus





Rovnováha, plynulosť



medzi H a C pracovný cval vpravo





prechodu a rovnosť.














9.
HCB
Pracovný cval







Kvalita cvalu,












a rovnosť.  


10.
B

Kruh vpravo priemer 15 m






Kvalita cvalu,













tvar a veľkosť kruhu.


11. BFA 

Pracovný cval







Kvalita cvalu.


12. A 

Pracovný klus







Rovnováha a plynulosť 


K

Stredný krok







prechodov.







13.
KE

Stredný krok







Pravideľnosť













a priestrannosť.


14.
EB

Polkruh o priemere 20 m






Pravideľnosť 




voľným krokom na dlhej oťaži






a priestrannosť. 













Predĺženie rámca.


15.
BF

Stredný krok







Kvalita kroku,


F

Pracovný klus







prechod a klus.


16.
A

Po strednej čiare







Kvalita klusu,


G
Stáť, nehybnosť, pozdrav 






rovnosť a rovnováha












do zastavenia.






Opustiť obdĺžnik krokom v A



na dlhej oťaži

Drezúrne úloha      FEI ME  DETÍ – ÚVODNÁ ÚLOHA (2003)
Súťažiaci číslo: ______ Jazdec:  _​​​________________________ Kôň :_______________________Názov klubu:____________________

Súhrnné známky





1.
Chody (uvoľnenosť a pravideľnosť) 

2



Odpočítava sa:
2.
Kmih (chuť dopredu, pružnosť pohybu, 

2



1. omyl = - 2 body


poddajnosť chrbta a aktivita zadných nôh) 


















2. omyl = - 4 body

3.
Priestupnosť (pozornosť a dôvera, súlad,

2

ľahkosť pohybov, akceptovanie zubadla 





3. omyl = vylúčenie

ľahkosť pohybu predku)

4.
Držanie a sed jazdca, správnosť a účinnosť

2 




pomôcok












Celkový počet bodov


      Body

      % 


Podpis rozhodcu:

Usporiadateľ:








 

Známka





Koeficient





Výsledná


známka
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